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Rodinny anlmovany dobrodruzny film o radostech a strastech zlod&ji ponozek -
LICHOZROUTU a jejich souziti s nami lidmi. Podle bestselleru spisovatele Pavla
Sruta a vytvarnice Galiny Miklinové. Premiéra 20. fijna 2016.

LICHOZROUTI jsou mali
neviditelni tvorové, kteri
mohou za to, Zze nam lidem

z kazdého paru ponozek vzdy
zlistane jen jedna - ta licha.
Ponozkami se totiz zivi!

Osudy hlavnich protagonistd
LICHOZROUTU a jejich nejvétsiho
protihrace, podivinského a
opusténého PROFESORA, spojuje
pribéh hlavniho hrdiny, malého LICHOZROUTA HIHLIKA, na kterého ¢ekaiji ve
filmu velka dobrodruZstvi. Dny jeho dédy LAMORA, ktery ho vychoval, jsou u
konce a HIHLIK musi pfekonat strach, vylézt z okna a vydat se hledat strejdu
PADREHO, o kterém nemél doted’ ani tuseni. Svou odvahu c¢erpa z toho, co mu
vsStipil dédecek - lasky k roding, dobré vychovy a lichozroutiho , desatera®™. Ani v
novém lupi¢ském domové u mafidnského stryce a dvou pofouchlych bratranc@
své idedly a zdsady neopousti. A to i presto, Zze ho zavedou do nebezpecnych
situaci. Kdyz nakonec s tézkym srdcem preci jen porusi dvé zakladni lichozrouti
pravidla , Nikdy nevezmes cely par" a ,Drz se lidi, ale drz se od nich dal“, pak
jenom proto, ze véri, ze vycCerpal vSechny moznosti, aby dosel ke svému
vytouzenému cili - rodiné.

Byt LICHOZROUT je
zkratka jedno velké
dobrodruzstvi. Najit svou
rodinu, ochranit ji a naucit
se zit s lidmi, to chce
odvahu. A tu mali zlodé&ji
ponozek maji. Nejsou
totiz zadni fuskaci. Jsou
to LICHOZROUTI!™

Na plose animovaného

dobrodruzného gangsterského pribéhu dvou znepratelenych lichozroutskych
gangu, stfetu dvou generaci a dvou moralek, je vykreslen svét podobny
lidskému, nenadsilné a s humorem vlastnim spisovateli a basniku Pavlu Srutovi,
spoluautorovi scénare a autorovi slavné knizni predlohy.

S trochou nadsazky se da Fict, Zze poselstvi filmu zni: ,,Rodina je nade
vse! Drz se té, kterou mas, méj ji rad a délej vse pro to, aby byla dobra3,
protoze jinou na tomhle svété mit nebudes. A je jedno, jestli jsi Clovék,
nebo LICHOZROUT!™



Trailer: https://youtu.be/Lv6hGpj Bpl
data.lichozroutifilm.cz/LICHOZROUTI TRL CZ.zip
Plakat: http://tha.cz/soubory/f/c/e/887-plakat%?20finalni%20mensi.pdf
Video ,Lichozrouti zacinaji mluvit™: https://youtu.be/9aXWXQJh-zE
Teaser : https://youtu.be/M6nL1U-tgNE
Fotografie ke stazeni: https://www.falcon.cz/press
Tiskové informace: http://tha.cz/pro-media/lichozrouti-the-oddsockeaters.html

GALINA MIKLINOVA (rezisérka a vytvarnice):

Literarni predioha

,VZdyt kazdému na svété se alespori jednou
ztratila ponozka! No fekni, neni to téma na
roman?" Takhle jsem se pred Casem zeptala
spisovatele Pavla Sruta, kdyz jsme za sebou méli
uz radu spole¢nych, kritikou i ¢tenafi cenénych
knih pro déti. A tak vznikli Lichozrouti, knizni
bestseller, ktery posbiral Fadu cen, naposledy
Knihu desetileti. Kdekdo mél ,,své" Lichozrouty
doma a vypravél nam ,svou" historku o
ztracenych ponozkach. Tento zajem si vynutil i
knizni pokracovani - Lichozrouti se vraceji a Lichozrouti navzdy. Knihy se pro
internacionalni srozumitelnost tématu zacéaly prekladat do cizich jazykd.

~No rFekni, neni to namét na animovany film?", vratil mi otazku Pavel Srut.

Realiza¢ni zamér

LichoZrouti jsou pro animovany film velmi lakavym namétem. Doslova se mi
nabidl format celovecerniho rodinného filmu, se dvéma rovinami: pro détského i
dospélého divaka, tedy to, ¢im se zabyvam jak v kratkych animovanych filmech,
tak v kniznich ilustracich. Propojeni svét( - zlod&jl ponoZek LichoZroutl s jejich
radostmi a strastmi - a jejich souziti s nami lidmi - primo evokuje vytvarnou
hravost, tolik dGleZitou pro animovany film. Je to dobrodruzny pfib&h, po kterém
jsem dlouho patrala. Lichozrouti jsou origindlni, vtipni a vizualné zabavni. A nas
lidsky svét naziraji z perspektivy méricich asi tak 40cm.

Priprava, technologie, realizace

PFed samotnou realizaci byl nezbytny vyvoj figur LichoZroutd, vlastné nového
zivo¢idného druhu, s fyziognomii zcela odlignou od nas obratlovcl. Museli jsme
vyvinout a vyzkouset zejména jejich pohyb a lipsynch - spojeni pusy a nosu,
ktery urci a vyznamné ovlivni mimiku jejich obliceje.

Pdvodni a originalni latkou navazujeme na tradici ¢eského animovaného filmu, a
syzetem a zplsobem provedeni se zaroven ptiblizujeme k sout¢asné svétové
produkci. Pouzitou technologii na vyrobu filmu je CGI, computer-generated-
imagery - pocitacova animace. Volba pocitacové animace byla logickym
vyusténim. Film se v jedné ze dvou hlavnich déjovych rovin zabyva otazkou
existence LichoZroutl jako druhu. A pravé tento druh animace umozfuje
realistickym zpracovanim zachovat kifehkou rovnovahu mezi uveéritelnosti a fikci
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a skvéle ji vyuZit pro fyzicky charakter LichoZroutl, ktefi nejsou z masa a kosti -
Zivi se preci ponozkami. LichoZrouti se sklddaji z textilnich materiali. Programy
CGI nam umozni figury natahovat, zprisvitnét, zamotavat...

Vytvarna podoba filmu

U animovaného filmu je samozfejmé silnou strankou vytvarno.

Jako autorka plvodni ilustraéni podoby LichoZrouta coby nového ,Zivocidného
druhu" jsem chtéla zachovat vytvarny zamér - odlisit se autentickou kresbou od
béZné produkce vyuzivajici 3D technologie - a vSechny vymodelované objekty
pokryté vyrobenymi texturami se nakonec ru¢né pokreslovaly. Tim jsme se
vyhnuli urcité umélosti, kterou s sebou tato technologie nese a objekty, zejména
vSak figury, dostaly vétsi nadech autenti¢nosti.

Rozhovor s Galinou Miklinovou

Lichozrouti maji svtij prvni film, kterému predchazely tfi dnes uz
kultovni knihy plIné lichozroutich dobrodruzstvi od Pavla Sruta s vasimi
ilustracemi. Co ale predchazelo kniham? Kde se vzali a kdo vymyslel
postavu pleteného zlodéje lichych ponozek?

kterou jsme s Pavlem Srutem v roce 2005 vydali v Pasece. Hledali jsme material
pro vSemozné priserky, a protoze nemam moc rada nesmysiné vymyslené
pohadkové postavicky bez logiky, tak jsem se poohlédla kolem sebe doma. Bavi
mé&, kdyz se poezie dotyka redlnych véci, které navic ¢lovék, ¢&i dité znd a mize
se |épe s jejich poetikou ztotoznit. S Pavlem jsme vzpominali na to, co nas v
nasich domovech jako déti strasilo a strasi jako uz dospélé. No, a mezi prasouny
a flaskouny, mucholapkou, kdybychem a jinymi priSerkami se objevilo i néco, co
nam lidem bere fusekle. Oba jsme zajasali a Pavel s poetikou sobé vlastni ,tomu
néfemu" dal jméno... a zrodil se Lichozrout. Lichozrout se pozdéji ukazal jako
nesmirné zabavny tvor a hlavné témér jako mazlicek do kazdé rodiny. Protoze
ponozky se prece ztraci napric svétem.

Vas mizejici ponozky nerozciluji, nikdy jste se nesnazila, jako vétsina z
nas, najit zpdsob, jak je donutit zlistat v paru?

Vibec ne. Naopak, snaZim se po domé nechavat jen tak pohozené chutné pary
ponozek, aby Lichozrouti, kteri u nas prebyvaji, moc nehladovéli. A kdyz se
néjaka ztrati, je to prece bajecna prilezitost obstarat si nové. Ponozky mé totiz
dost bavi.

Kdy se zrodil napad prevést Lichozrouty do filmové podoby?

Napad vzesel od naseho kamarada, nakladatele Ladi Horacka, ktery Lichozrouty
vydal. Kniha byla zahy velice Uspésna, takze se o té moznosti uvazovalo
prakticky od prvniho dilu. UZ jsme s Pavlem o ,rozanimovani Licha¢G" mluvili, ale
az Lada dal ten impuls. Jednou jsme jeli spole¢né s nim a Pavlem do Litomysle a
on povida, pro¢ z toho vlastné neudélame film, kdyz animované filmy sama
vytvarim. A s energii sobé vlastni, hned zavolal producenta, kterého znal a se
kterym obcas spolupracoval. Za par dni nas uz vedl za producentem Ondrejem
Trojanem a bylo to. Tedy... az za sedm let.



Postavicky Lichozroutli prosly velkou proménou. Nebyl problém se po
tifech knizkach odpoutat od plivodnich ¢ernobilych ilustraci a vytvoFit v
podstaté nové hrdiny?

Ani moc ne. To bylo naopak velmi zabavné. Nejvétsi zménou jsou pravé barvy.
Barevna podoba mych hrdin{ se opira o jejich charaktery. V knize to ma dtvod,
pro¢ jsou barevné jen ponozky a Lichozrouti nikoliv. Ale film je podivana. Takze
bylo tfeba najit vhodné ponozkové dekory pro pletené hrdiny. Prosla jsem
vedkeré dostupné e-shopy s ponozkami a je to nadhera, kolik blaznivych designl
maji fusekle po celém svété! Nejvic jsem si to uzila u party divokych LichoZroutl
- Kojotd. Jsou to takovi pankadi - fuskadi.

Jste vytvarnici a rezisérkou filmu, ale s Paviem Srutem i spoluautorkou
scénare. Je u animovaného filmu takova kumulace profesi bézna?

na celovecernim filmu je nekonecny a je skoro nemozné ho pfri takové kumulaci
zvladat s odstupem, ktery je nezbytny. Na druhou stranu v né¢em to vyhoda
byla. Kuprikladu jsem se nemusela ke vSsem ostatnim diskuzim dohadovat jesté s
vytvarnikem. Nebo se scénéristou... tedy nékdy s Pavlem, ale to se nepocita,
prace s nim byla a je vzdycky velmi zédbavna.

Animovany film se nenatoci za tricet ctyricet dni. Kolik let trvaly pripravy
a jak dlouho samotné nataceni.

Namét vznikl pfed sedmi lety. Prvni verze scénare asi za pll roku. Poté jsme jej
dva a pdl roku pfepisovali, az jsme se dobrali k desaté. Rok se chystala vytvarna
priprava a probihal development. Samotna ostra vyroba vcéetné animatiku, coz je
rozpohybovany literdrni scéndr, trvala néco malo pres tii a pul roku.

Kolik lidi se podili na vzniku tak velkého a dlouhého projektu?

Treba v Pixaru nékolik set. Lichozrouti méli ovSsem daleko subtilnéjsi tym, cca 25
lidi, coz mé& z pocatku zatiZilo pofadnou noé¢ni mirou, ale k mému prekvapeni a
nadseni musim konstatovat, Ze parta kolem Petra Horaka ze studia Alkay
Animation Prague dokazala nemozné. Treba texturari, kteri ru¢né pokreslili cely
film, byli jen tfi. Modelafi také. AnimatorQ bylo deset a takhle bych mohla
pokracovat napri¢ vSsemi profesemi. Tady zafungovalo to, Ze spousta z nich umi
vic profesi najednou, nebo se je doucila a tym se ,prelival®, jak bylo potreba.

VvVvwvs

naopak nejradostnéjsi?

Nejradostnéjsi faze byla vzdy ta, ktera se uzavrela. Alespon pro mne. A také
prvni hotové testy, které se povedly. A nejté&Z$i? Krom spousty dil¢ich probléma
bylo nejtézsi udrzet projekt pofad nad stanovenou latkou kvality. Neustale se
vracet, opravovat, Cekat, vypiplavat, motivovat, pfijimat kritiku, rozdavat ji,
padat, zvedat se a jit dal. Zni to trochu pateticky, ale bylo to tak. Clovék neni
stroj, vedle prace, byt sebemilovanéjsi, zije zivot se svymi blizkymi, kterych se
to vSechno chté nechté dotyka.

Skloubit rodinu a nataceni je obtizné a vam ke starsi dceri pribyl béhem
praci na filmu jesté syn. Jak jste to zvladala vy i zbytek rodiny?

Vlasté se v jednu chvili jen stalo vSechno to, co si ¢lovék hodné pral. Takze
teoreticky to byla parada. No a prakticky? Prosté jsme to vSichni prezili a uz se
tésime do kina.... Ale ted vazné. Pomahalo mi hodné pratel a nejstatecnéjsi byli
samozrejmeé ti nejblizsi. Ale to je tak vlastné vzdycky, kdyz to funguje.



Film je rodinny a dobrodruzny. TakzZe se v kiné pobavi i dospéli a déti se
budou o své hrdiny trosku bat?

Déti se budou smat i bat urcité. Ale déti se boji rady. Obzvlasté, kdyz to dobre
dopadne. Vérim, Ze si na své prijde kazdy divak. Poetika lichoZroutského svéta
se z filmu nevytratila. Navic to, Ze je to akcni velkolepa podivand, vyplynulo
pfirozené uz pri tvorbé scénare. Chtéli jsme se odlisit od ¢eskych povidkovych
celovedernich animakd a vytvorit kompaktni, napinavy, ale svym zptsobem
dojemné komicky pribéh malého LichoZrouta ve velkém svété.

Testujete film v priibéhu nataceni na détech i dospélych? Nebo si musi i
vasi blizci pockat na hotové Lichozrouty az do kina?

Moje déti Lichace miluji. Ale ony nemély moc na vybér. Film jsem si ¢asto v
rlznych fazich poustéla i doma, a déti pfirozené byly pfi tom. Kupodivu, pofad je
to bavi. Ale tfeba mQj muz film vidél v rozdé&lané fazi pouze jednou a pak uz si
chtél pockat do kina. Producent filmu Cas od Casu délal testovaci projekce s lidmi,
které jsem neznala, coz pro mne byla nova a nezvykla zkusenost.

Co bylo rozhodujici pfi vybéru hercti, kteFi zlodéje ponozek namluvili?
Nékteré postavy byly jasné uz od pocatku, jiné jsme slozité hledali. Probéhly dva
veliké castingy, vytipovat spravné typy bylo opravdu t&zké. Dulezitd je
smozifejmé barva hlasu, splynuti s charakterem postavy, ale navic jesté néjaky
zvlaétni druh chemie, ktery zplsobi, Ze se herec zaéne pfi praci postavicce
podobat, i kdyZ tomu tak pri vybéru nebylo. Kuprikladu Marek Taclik Kudlovi
Dederonovi. Jsem s vybranymi herci velmi spokojena, vérim, ze divaci se potési
stejné.

Ve filmu zazni i nékolik pisnicek. Svérili jste je profesionalnim
zpévakdim, nebo jste vsadili na herecky zpév?

Je to malinko mix, ale prevazuji spis herci, z nichz nékteri zpivaji velmi dobre.
Nemam moc rada, kdyz postavu, kterou mluvi nékdo konkrétni, nazpiva jiny
Elovék - zpévak, byt skvély. Radé&ji jsem vsadila na jemné rezijni tyrani hercl v
hudebnim studiu.

Jaky mate po tolika letech ,,spolecného" Zivota k jednotlivym
LichoZzroutiim vztah? Kdo je vas oblibenec nebo naopak, kdo vas stve
tak, ze ho v pripadé dalsiho filmu uz urcité ,,neobsadite™?

UZ ve scénari nam hezky ozil pod rukama Padre, ten by mohl byt, na rozdil od
knih, kde v prvnim dile odejde , podél feky za sluncem" a uz se nevrati, veliky
adept na hybatele déje do pripadného druhého dilu. A nestve mé nikdo. To je na
LichacCich bajecné. Jsou jako déti. Mohou Clovéka pozlobit, ale ne stvat.

Knizni pokracovani Lichozrouti pry neni v planu. Uvazujete o
pokracovani filmovém, nebo se chystate vypustit LichoZrouty do svéta a
na chvili zménit téma?

U knizek jsme si s Pavlem Srutem rekli, 3x a dost, ¢i v nejlepSim prestat. Kdyz
jsme psali scénar, uz jsme v té dobé pracovali na druhém dile knihy a 0 moznosti
pokracovani ve filmu jsme uvazovali. Ted'si ale potrebuji chvili odpocinout,
uklidit si po téch letech trochu v sobé a hodné na stole a tfeba si nakreslit
knizku, ktera bude hotova uz za rok. Nebo upéct kolac, ktery bude hotovy hned.
Pak si sednu a budu pozorovat, jak se mym chrané&ncim ve svété dafi.



Galina Miklinova (1970)

Spoluautorka scénare, autorka vytvarné podoby a rezisérka Lichozroutd.
ReZisérka, vytvarnice animovanych filmd a ilustratorka Galina Miklinova
vystudovala Vysokou uméleckoprimyslovou gkolu v Praze, ateliér filmové

a televizni grafiky u prof. Jifiho Barty (1991-1997). V roce 1995 - staz na
Humberside University ve Velké Britanii, ateliér animace. Absolvovala autorskym
filmem Biograf (1997), ktery ziskal radu ocenéni doma i v zahranici. Jeji kreslené
filmy byly uvedeny na fadé svétovych animovanych festivald, Stuttgart, Aneccy,
Rio de Janeiro, Tampere, Sao Paolo...

Kromé animovaného filmu se Uspésné zabyva ilustraci knih. Dlouhodobé
spolupracuje s basnikem a spisovatelem Pavlem Srutem. Za své ilustrace
obdrzela fadu cen a nominaci: napr. v soutézi Ministerstva kultury o Nejkrasnéjsi
knihu roku, Zlatou stuhu, SUK aj.

Kompletni biografie http://lichozroutifilm.cz/o-autorech/

ONDREJ TROJAN (producent):

Nové a neprobadané cesticky mé bavi, narusuji pracovni
stereotypy, burcuji novou pili. A LichoZrouti jsou nas
animovany debut. Praci Pavla Sruta mam rad a kreslené
pohadky od Galiny Miklinové se mi libi. Texty
LichoZroutd, knizni i scénéristické, jsem testoval na
malych ,dramaturzich" predskolniho véku. A tento
zvlastni svét je okouzloval. Tradice Ceské animované,
kreslené, loutkové a trikové tvorby je zavazujici. Vérim,
Ze Sikovné ruce tymu pod vedenim Galiny Miklinové na
tyto tradice navazou poutavym, kvalitnim a divackym
dilem, které pfildka davy divakd v kinech a které budou
televize rady reprizovat jesté za hodné let.

Prace na animovaném filmu je pracna a zdlouhava.
Oproti hranému filmu je na pocatku obtizné presné odhadnout, kdy bude vyroba
filmu ukoncena. Predvidat v roce 2011, kdy jsme do projektu vstoupili, jak bude
vypadat filmovy trh v roce 2016, bylo obtizné, ale véril jsem a vérim, ze
romantické dobrodruzné dusicky nevyhynuly a prijdou do kina za zazitkem
sdilenym spolu s ostatnimi divaky, nikoliv pres sklo televizni bedny, pocitace ci
smartphonu.

Rozhovor s Ondirejem Trojanem

Jak jste se dostal jako producent a rezisér hranych filml k produkovani
celovecerniho animovaného filmu?

Neékdy v roce 2009 bez ohlaseni zaklepala na dvere nasi kancelare dosti
pitoreskni particka: spisovatel Pavel Srut, majitel nakladatelstvi Paseka Ladislav
Horadek a vytvarnice, ilustratorka a reZisérka animovanych filmd Galina


http://lichozroutifilm.cz/o-autorech/

Miklinovd. Mé&li pIné ruce knizek, pexes, ply$akd a jinych podivuhodnosti. Pozval
jsem je dal a oni mi vyjevili ndpad udélat animovany film Lichozrouti. Jelikoz
jsem ty knihy neznal, neb moji synové jsou jiz ponékud odrostli, vzal jsem si
tyden na rozmyslenou. Knihy jsem prolistoval a nacetl prvni dil, ktery mél byt
predlohou scénare. Nasledné jsme si placli.

Cim vas oslovil pravé tenhle namét?

Laka mé poustét se do novych véci, zatim jsme délali jen hrané nebo
dokumentarni filmy, takze mé zajimalo, co asi bude toto dobrodruzstvi obnaset.
Vibec jsem netusil, do jaké imorné a piplavé prace se poustim a kolik mé to
bude stat casu.

Jak se shanéji penize na takovy projekt. Je lehci u nas zafinancovat film
hrany nebo animovany?

Je to podobnd, Umorna a dost netviréi prace. Rok jsme jednali s rakouskym
koproducentem, ktery by ndm pokryl vice nez tfetinu nakladud. Ve se slibné
vyvijelo a pak to skoncilo na jedné dramaturgyni détskych filmd z vefejnopravni
televize ORF. To je pak docela réna, celoro¢ni schlizky, papirovani a cestovani
hodit do kose. Nastésti uz jsem dost otrly... Ale i tak jsme museli na pQl roku
prerudit pFipravné prace, coz je pro tvirce hodné t&Zka situace. Nastésti mi
vérili, ze se k rozdélané praci budou moci vratit.

Priblizte nam, co vSechno obnasela a obnasi vase prace producenta
Lichozroutli za téch sedm let, které film vznikal.

To je docela pestrd sméska. Vétsina lidi si mysli, ze je to prace okolo shanéni
penéz. Ale to je jen mala Cast prace. Musite se umét obklopit schopnym Stadbem,
ktery po tak dlouhou dobu dokaze drzet pohromadé, spolupracovat na scénari,
pripravnych pracich, coz kromé vytvarné podoby jednotlivych postavicek,
dekoraci, rekvizit, obnasi i celou Fadu technologickych testl. V pribé&hu této
etapy téz upravujete rozpocet a snazite se Setrit tam, kde nebude trpét kvalita
prace, tedy snazite se jednotlivé etapy provazat a maximalné zefektivnit. To
vyzaduje jisté komunikacni schopnosti a nékdy i dost pevnou ruku. Nasleduje
spoluprace nad rezii filmu od samotného nataceni, tedy stavbou jednotlivych
scén, aby film jako celek plsobil kompaktn& a mél tah na branku. TotéZ mi
zabird hodné &asu i pfi postprodukci pti spolupraci na vybé&ru hlasG jednotlivych
postav, pri koncipovani zvukové a hudebni slozky a kone¢né podoby obrazu.
Jelikoz jsem vystudovany rezisér, tato kreativni ¢ast mé prace mne bavi, navic
jsem se za pochodu ucil vyrobu animovaného filmu, coz oproti hranému filmu
vyzaduje vic trpélivosti a sebekazné ba pokory, protoze vysledek prace celého
tymu vidite az s velkym odstupem a je tfeba se za pochodu flexibilné poucovat z
dil¢ich chyb, kterych se nelze vyvarovat, zvlasté kdyz spolupracujete s debutujici
rezisérkou celovecerniho 3D animovaného filmu.

Zarocil jste pri téhle praci i své rezisérské zkusenosti?
Snazil jsem se je prenaset na ostatni.

Po Hrebejkovi, Tycovi a svych filmech jste poprvé produkoval film, ktery
rezirovala zena. Bylo to v nécem jiné?

Reziséfi obecné byvaji dost ¢asto hysterky, chovaji se obcas dost iracionalné,
tedy tak, jak je to tendencné prisuzovano zenam. Galina Miklinova je ale
prekvapivé spis buldodi a klidna povaha, takZe on se ten rozdil dost stiral. Navic



ja mam zeny v kolektivu rad, jejich Usudek je emocnéjsi, na prvni dobrou, muzi
maji tendence o vSem Spekulovat ze vSech stran.

Jaké jsou ty nejzasadnéjsi rozdily mezi vyrobou animovaného a hraného
filmu?

No ten nekonecné piplavy a ¢asové narocny vyrobni proces, kdyz udéla animator
dvé vteriny filmu dennég, je to docela solidni vykon. U hraného filmu vidite
vysledek prakticky v redlném case.

Za kamerou u Lichozroutll stal Tomas Sysel. Pritom film vznika cely v
pocitaci. Jak si mameé predstavit kameramana?

Postavit kamery a rozzédbérovat scénu je prakticky stejné jako u hraného filmu.
Na Lichozroutech bylo zabavné, ze vidime nas lidsky svét z perspektivy ani ne
tficeticentimetrového pidizvika. No a taky se musi jednotlivé zabéry nasvitit, aby
plsobily prirozené.

Strih filmu jste svéril prednimu ceskému strihaci Vladimiru Barakovi. Je
strih hraného a animovaného filmu to samé?

Pfed samotnou animaci vznika takzvany animatic, tedy takova hodné
zjednodusena 2D animovana maketa vysledného tvaru. Uz tady musi rezisér i
kameraman vystavét a rozzabérovat jednotlivé scény a urcit i tempo vypravéni.
K tomu je potfeba namluvit veskeré hlasy, které v mluvenych scénach urcuji
dynamiku filmu. Jelikoz je kazda vtefina animace velice nakladna, musi byt tato
priprava velice precizni, jednotlivé zabéry by mély mit idealné takovou délku, aby
se do nich takrka nemuselo strihat. Stfih animovaného filmu je tedy docela
filigranska prace, kde se pracuje s okynky. Podoba filmu se buduje pfi vyrobé,
nikoli ve stfizné, coz ovsem neznamena, ze by prace stfihate neméla pro finalni
vysledek zasadni vliv. Kdysi se takto po z&bé&rech, za ¢asd, kdy byla filmova
surovina velice drahd, natacely i hrané filmy. Ty se dnes casto toci po celych
scénach z rlznych pohledd kamer a scény se pak vytvareji ve stfizné.

Tusil jste pred témi sedmi lety, co vas az do finalni verze a premiéry
Lichozroutli vSechno ceka?

Ne. Ale tésil jsem se z jedné kazdé hotové etapy vyroby. Byly ovSem i chvile, kdy
jsem propadal beznadéji a proklinal jsem den, kdy jsme si placli, ale vzdycky se
nam ze vdech trabll podafilo se cti vybruslit, za to je tfeba pod&kovat celému
vyrobnimu stabu, za jejich Usili a snahu o co nejlepsi vysledek.

Da se predem odhadnout divacky Guspéch a navstévnost?

Nevim, dneska se na Ceské filmy moc nechodi, ale nas film je velmi specificky,
rodinny, vytvarné jedinecny s napinavym dobrodruznym pribéhem, takze vérim,
7e oslovi hodné divak(. Navic hodné déti zna knizni podobu Lichozroutd.

Sel byste do podobného projektu znovu?

Ted hned zrovna ne, rad bych si odsko¢il k reZii vlastniho filmu, ale tfeba za pul
roku... Uvidime, ted kdyz uz jsem nacerpal tolik zkusenosti, by byla skoda je do
budoucna nevyuzit.

Co planujete po Lichozroutech?
Svij celovelerdk, jmenuje se Zden&k Toman, ale protoZe tento rozhovor je o
Lichozroutech, o ¢em film pojednava, bych si nechal pro néjaky pristi rozhovor.



Ondiej Trojan (1959)

Producent filmu LichozZrouti.

Filmovy rezisér a producent, herec divadla Sklep pochazi z herecké rodiny -
herectvi se vénuje jeho otec Ladislav i mladsi bratr Ivan.

Od pocatku osmdesatych let pravidelné Gcinkuje s kultovnim prazskym divadlem
Sklep. Kolegové z divadla ho vedle divadla inspirovali i k zajmu o film. Dva roky
pracoval ve Filmovém Studiu Barrandov jako rekvizitar, pripravoval se na
prijimaci zkousky na FAMU v Praze, kam byl pfijat na obor Filmova a televizni
rezie v roce 1985.

Na FAMU natodil své prvni kratkometrazni filmy, z nichz zejména televizni cviCeni
TYDEN NA OBRAZOVCE a pulhodinovy film SEDM vyvolaly nemalou odezvu na
festivalech a mezi divaky. V porevolu¢nim roce 1990 prerusil Trojan studium na
FAMU v patém roéniku, aby natoéil svij celovecerni debut podle scenare
spoluzdkl Petra Jarchovského a Jana Hrebejka PEJME PISEN DOHOLA (poprvé se
v tomto filmu objevila pred kamerou Anfa Geislerova). V roce 1991 Trojan
absolvoval na FAMU.

V roce 1992 zalozil s kolegy Filmovou a televizni spolecnost Total HelpArt T.H.A.,
kterd se zamé&Fuje na produkci celoveéernich filmd, vyrobu audiovizuélnich dél

a na manazerskou cinnost pro Divadlo Sklep.

Total HelpArt T.H.A. spolupracovala na nejuspésnéjsich filmech Jana Hrebejka,
a mGze se tedy pochlubit nominaci na Oscara za nejlep&i zahraniéni film
(MUSIME SI POMAHAT) a nékolika Ceskymi Ivy. Na prestizni cenu americké
Akademie bylo nominovano i vypravné historické drama ZELA:RY, které sam
Ondrej Trojan natocil podle kniznich predloh Kvéty Legatové Zelary a Jozova
Hanule. Timto filmem Trojan dokazal, Ze je nejen schopny producent, ktery
dovede vycitit silnou latku, ale i velice zruCny rezisér. S velkym divackym
Uspéchem se setkal i jeho posledni snimek OBCANSKY PRUKAZ, horké komedie
o tom, jaci jsme byli v sedmdesatych letech minulého stoleti.

Kompletni biografie http://lichozroutifilm.cz/o-autorech/

PETR HORAK (studio Alkay Animation Prague):

Producent animovanych film{, 3D specialista a
rezisér animovanych film{d, majitel a zakladatel
studia Alkay Animation Prague s.r.o.,
koproducent Lichozroutt

Alkay Animation Prague je studio, ve kterém pod
vedenim Petra Hordka film Lichozrouti vznikl. Studio
bylo zalozeno roku 1999.

Specializuje se na CGI animaci a cartoon animaci.
Studio je vybaveno moderni pocitacovou technologii:
softwarem Maya, Real Flow, Syflex, Shave and Haircut a 3Delight uréeného pro
3D animaci, dale softwarem Animo pro kreslenou animaci a softwarem Adobe pro
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postprodukci a vizudlni efekty a vlastni digitdlni 2K stfiznu se systémem , Logic".
Vice o studiu http://lichozroutifilm.cz/o-autorech/

Rozhovor s Petrem Horakem

Jak se vase studio dostalo k praci na novém ceském animovaném filmu
Lichozrouti?

S rezisérkou Galinou Miklinovou spolupracujeme jiz mnoho let a dokonce jsme i
producenti vétsiny jejich kratkych filmU. TakZe kdyZ prFisla pred nékolika lety

s dotazem, zdali bychom nechtéli jit s ni a producentem Ondiejem Trojanem do
realizace LichoZroutl, bylo okamZité rozhodnuto.

V jaké fazi priprav se vlastné animovany film dostane od vytvarnych
navrhl a scénafie k vam na stiil. Nebo presnéji k vam do pocitaca?
VSechno, co vidite v animovaném filmu, musi nékdo vymyslet, nakreslit, i
vymodelovat z designerské hliny. Toto vSe pripravi vytvarnik a jeho
spolupracovnici. Tyto vsechny podklady poté slouzi jako vychozi bod pro
zhmotnéni jednotlivych postav, pozadi a rekvizit v poéitadich. U poéitacd nesedi
IT inZzenyfi, ale vytvarnici, ktefi za spoluprace hlavniho vytvarnika pfidaji
hodnotu, ktery soucasny software, pokud se s citem vyuzZije, nabizi.

Jaka je technologie Lichozroutli, co vSechno vase prace zahrnuje?
Technologii, kterou jsou Lichozrouti vytvoreni, se celosvétové rika CGI, tedy
Computer-generated imagery . Znamena to, Ze vSe je vytvoreno ve virtualnim
prostiedi poéitace. Na&i praci je z dodaného scénare a vytvarnych navrhQ
vytvorit obrazovou slozku filmu. Tedy, nakreslit storyboard/animatik,
vymodelovat v pocitaci vSechny postavy, rekvizity a pozadi. To vSe v pocitaci na
tabletech ru¢né pokreslit strukturami, pfipravit postavam virtualni ovladace pro
animaci, naanimovat jednotlivé scény, potom je virtualné nasvitit, vyrenderovat,
zkomponovat a predat k findlnimu stfihu a barevnym korekcim do
postprodukéniho studia.

Byla pro vas prace na Lichozroutech nécim nova? Lisila se v nécem od
vasich predchozich projekt?

Oproti pfedchozim projektim bylo potieba nastavit technologickou a kvalitativni
latku o kus vySe, protoze si to vyzadoval pravé vytvarny zamér filmu. Védéli
jsme, ze nemzeme v ¢eskych podminkach vytvorit film jako americkd animaéni
studia, zaroven jsme ale nechtéli vytvofit néjaky podprimérny ,plastikovy" CGI
film.

vVvwvs

v VvVvs

vytvarnou a filmovou kvalitu, kterou jsme si na zacatku stanovili, na Urovni
celovecerniho filmu. Poté tento tym postavit a udrzet ho v ¢eském,
animovanému filmu ne zrovna prejicim prostiedi v maximalnim vykonu po dobu
tri let.

Ktera faze vasi prace vas nejvic bavi, kdy mate pri pohledu na obrazovku
pocit uspokojeni?

Ja osobné mam radost ze vSech fazi, i takovych téch ne zrovna atraktivnich, jako
je tfeba programovani, bez kterého by ovéem takovy film nemohl vibec
vzniknout. Ale pokud mohu nékteré faze vyzdvihnout, tak je to animace, kdy
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¢lovék vidi, jak postavy oZiji a dostanou svij charakter. Druha krasna faze je,
kdyz se jednotlivé zabéry nasviti a vyrenderuji a ¢lovék poprvé spatfi vysledny
vzhled, kde se spoji a ukaze prace vsech jednotlivych profesi jako celek.

Jak velky tym animatortl pracoval na Lichozroutech ?

Na filmu pracovali i jiné profese nez animatofi. Napr. storyboadisti, modelafi,
texturari, programatofri, rigari, osvétlovaci, kompozitofi, programatofi a jini. Pro
zjednoduseni ale tomuto celému tymu mudZeme fikat animatofi a byl zhruba 25
¢lenny.

Priblizte nam, co jednotlivi ¢clenové tymu délaji?

Storyboardisti - nakresli obrazkovy scénar filmu, z kterého vytvori animatik. To
je vlastné prvni vizudlni podoba filmu a nejdllezit&jsi ¢ast vyroby, kde se vie
planuje a vymysili.

Modeldfi - dle vytvarnych ndvrhl vymodeluji vée, co je ve filmu vidét. Tedy
postavy, pozadi a rekvizity.

Texturari — vSe, co modelari vymodeluji, musi pokreslit strukturami na tabletech
na pocitaci.

Rigafri - vSemu co se ve filmu hybe, musi vytvofrit virtualni kostry a ovladace
podobné klasické filmové loutce.

Animatofi — pomoci virtudlnich ovlada¢d a koster vdechnou jednotlivym
postavam a predmétim Zivot.

Simulatori - pomoci software simulujiciho realné fyzikalni jevy vyrobi animaci,
napr. vody, létajiciho listi, latek, koure aj.

Osvétlovaci - véem predmétlim nastavi fyzikalni svételné parametry a pomoci
svétel ve virtualnim prostredi nasviti kazdou scénu filmu.

Programatofi — jsou k dispozici vSem profesim a snazi se jim zjednodusSovat praci
vhodnymi podplrnymi ndstroji, které programuji na miru pfimo pro film.
Kompozitofi - skladaji jednotlivé vrstvy obrazu, vyrabi vizualni efekty a barevné
korekce v jednotlivych zabérech.

Vy jste vedoucim studia Alkay Animation Prague a koproducentem
Lichozroutt. Podilel jste se na filmu i jako animator, nebo se vénujete
jen organizacni strance projektu?

Krom toho, ze jsem vedoucim studia a produkce, tak také vytvarim a vymyslim
cely vyrobni a technologicky postup. Tedy jak se odborné rika, vytvarim s
programatory pipeline a s produkénimi workflow jednotlivych profesi. Také jsem
hlavnim osvétlovacem a render managerem studia.

Lichozrouti jdou do kin, s jakym pocitem je poustite do svéta?
Lichozrouty vypoustim do kin s velmi dobrym, hrejivym pocitem, protoze se nam
ve findle povedlo latku kvality, kterou jsme si na zacatku stanovili, posunout
jesté o kousek vyse, nez jsme zamysleli. A to vSe diky obrovskému zapalu a
pracovitosti celého studiového tymu, ktery délal svoji prace s radosti, nevyjimaje
supervizi rezisérky a vytvarnice Galiny Miklinové a producenta Ondreje Trojana.

Co vase studio pripravuje dal?

Nejradéji bychom rovnou zacali Lichozrouty 2, ale to si jesté budeme muset
chvilku pockat. Takze mezitim urcité dokoncime nékolik dild ruéné kresleného
serialu Ctyrlistek a doufam, Ze dojde i na pokracovani celovecerniho CGI filmu
Ctyrlistek 2.
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KONTAKTY

Total HelpArt T.H.A.

Krizeneckého nam. 322, 152 53, Praha 5
tel.: 267 073 007 (2436), fax:267 073 836
E-mail: total@tha.cz, www.tha.cz

Medialni servis: Mezinarodni servis:
Barbara Trojanova Eva Pribylova
Tel.: +420 777 861 114 Tel.: +420 732 621 590

barbara.trojanova@gmail.com e leeloo@hotmail.com
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